
  

SOUTENANCE : Jeu incrémental
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Forme du site

-4 parties distinctes  -Reproduit sur tout le site

2



  

Partie logo / bas de page

-Présents sur toutes les pages

-CC 3.0 BY : modifiable, distribuable à cause de citer l'auteur.

3



  

Menu horizontal

-Chaque partie du menu emmène à une autre page

-Sauvegarde à chaque changement de page

HTML

CSS
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Description du jeu

-Utilisation d'icones

-Fonctionnement par colonnes
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Jeu en lui-même

-Chaque bouton est relié à une fonction.

-Ex : « récolter » à un « onClick=« digOil »  »
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Achats

-Fonctionnement par colonnes

-Description et option d'achat

-Forme réutilisée pour marchands
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OPTIONS

-Lié à une fonction

-Icones de flaticon
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Conclusion

-Site fonctionnel avec une navigation par 
menu

-Navigation facile

-Style bicolore lié au pétrole

-Icônes facilitant la compréhension
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Annexes
Head (initialisation et relie les différents fichiers entre 

eux), logo et menu, dans l'ordre (présent a chaque 
page):



  

Annexes
Page index de présentation du jeu :



  

Annexes
Bas de page (présent à chaque page ):



  

Annexes
Bas de page (présent à chaque page ):



  

Annexes
Page du jeu en lui-même :



  

Annexes
Page inventaire (affichant les améliorations 

achetées) :



  

Annexes
Page d'achat des ouvriers (améliorations) :



  

Annexes
Page d'options :



  

Annexes
CSS :



  

Annexes
CSS :



  

Annexes
CSS :



  

Annexes
CSS :
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